IANGRAM

Einsendung von Anna Niksinska

Partnerspiel: Schiffe versenken

Spiel zu Tangram 1B, Lektion 11

Hinweise fiir die Kursleiter/innen:

Mit diesem Spiel kann man die Adjektivdeklination nach dem bestimmten
oder unbestimmten Artikel im Akkusativ festigen und einiiben.

Vorbereitung:
Lassen Sie die TN* Paare bilden. Jeder Spieler bekommt zwei Spielpline.
Spielablauf:

Vor dem Spiel besprechen Sie genau die Regeln, z.B. wie die Schiffe platziert
werden kdnnen, warum jeder Spieler zwei Vorlagen hat, dass man in den Plan
des Mitspielers nicht schauen darf, usw.

Auf dem eigenen Plan versteckt man seine Schiffe (= Kédstchen): 1 Vierer, 1
Dreier, 2 Zweier und 2 Einer. Auf dem zweiten Plan zeichnet man seine Schiisse
ein. Bei Treffern darf man noch mal schie3en.

Hat der Spieler ein Kreuz in dem betreffenden Feld , antwortet er: ,, Treffer*. Hat
er aber kein Kreuz in seinem Feld, antwortet er: ,,Daneben.

Wer als erster alle Schiffe versenkt hat, hat gewonnen.

Redemittel:
Trdgst du einen griinen Hut? Trdgst du den griinen Hut?
Hast du ein blaues Kleid an? Hast du das blaue Kleid an? usw.

* Kursteilnehmer/in = TN
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